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Apresentacao

Seja bem-vindo ao mundo da programacdo com MobKits! Neste modulo vamos
ensinar como instalar a interface para programacao, como gravar seus cédigos na nossa
plataforma e utilizar a nossa biblioteca.

Para facilitar o seu desenvolvimento, montamos uma série de funcdes para
controlar de forma pratica todos os periféricos da nossa placa de controle.

Claro, figue a vontade para modificar o que achar necessario e aproveite para nos
mandar a sua atualizacao e fazer parte da nossa comunidade de desenvolvedores! Fale
conosco pelo e-mail contato@mobkits.com.br.

Apds os exemplos de fungdes ensinamos como deixar sua placa pré-programada
novamente, ou seja, original de fabrica, pronta para uso sem precisar programar.

Divirta-se!


mailto:contato@mobkits.com.br
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Interface de Programacao

Ndo vamos reinventar a roda, existem otimos IDE’s, traduzindo do inglés,
ambiente de desenvolvimento integrado, como o IDE Arduino, para programar, compilar
e gravar os seus projetos.

Primeiro passo
Acesse na internet a pagina oficial do Arduino em:

https://www.arduino.cc/

Na guia superior da pagina acesse a opg¢ao “SOFTWARE”

PROFESSIONAL EDUCATION STORE

HARDWARE SOFTWARE cL

S —

Escolha o arquivo adequado para o seu sistema operacional, na maioria dos
casos, se vocé utiliza Windows a versao executavel de 64 bits deve resolver.

DOWNLOAD OPTIONS

Windows Win 10 and newer, 64 bits
WINAQoOws msiinstaner
Windows zIP file

Linux Appimage 64 bits (X86-64)
Linux ZIP file 64 bits (X86-64)

macOS Intel, 10.14: "Mojave” or newer, 64 bits
macOS Apple Silicon, 11: "Big Sur” or newer, 64 bits

Release Notes

Na préxima pagina, sera pedida uma doagao, que nao é necessdria, mas fique a
vontade para contribuir, caso contrdrio, clique apenas em

“JUST DOWNOAD”".

Support the Arduino IDE

Since the release 1.x release in March 2015, the Arduino IDE has
been downloaded 75.448.057 times — impressive! Help its
development with a donation.

$3 $5 $10 $25 $50 Other

— | ]UST DOWNLOAD CONTRIBUTE & DOWNLOAD

Learn more about donating to Arduino.



https://www.arduino.cc/
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Apds o download do arquivo, acesse a pasta em que foi salvo e
execute o arquivo com um duplo clique sobre ele.

B arduino-ide_2.1.1 Windows_64bit.exe

Siga a sequéncia de imagens para concluir a instalagdo:

Abrir Arquive - Aviso de Seguranga *
Deseja executar este arquivo?
Nome:  ..wvitor\Downloads\arduino-ide 2.1.1 Windows &4bit.exe
Fornecedor: Arduino SA
Tipe:  Aplicative
Origem: C:\Users\vitor\Downloads\arduino-ide_2.1.1_Windows... 1

Sempre perguntar antes de abrir este arquivo

Executar

&) Instalagdo do Arduino IDE - X
Acordo de Licenga
Por favor, leia com atengio os termos da licenca antes de instalar o Arduino IDE.

Pressione Page Down para ver o restante do acordo.

rerms of Service

The Arduino software is provided to you “as is™ and we make no express or implied
warranties whatsoever with respect to its functionality, operability, or use, induding,
without limitation, any implied warranties of merchantability, fitness for a particular purpose,
or infringement. We expressly disdaim any liability whatsoever for any direct, indirect,
consequential, incidental or special damages, induding, without limitation, lost revenues, lost
profits, loszes resulting from business interruption or loss of data, regardless of the form of
action ar legal theory under which the lisbility may be asserted, even if advised of the
possibility or likelihood of such damages,

Se vocé aceita os termos do acordo, dique em Eu Concorde para continuar. Vocé deve
aceitar o acordo para instalar o Arduino IDE.

Arduino IDE21] ——M 2

Cancelar
&) Instalacdo de Arduine IDE — X
Escolha o Local da Instalagio
Escolha a pasta na qual instalar o Arduino 1DE,

O Arduino IDE serd instalado na pasta a seqguir. Para instalar em uma pasta diferente, dique
em Procurar e selecione outra pasta. Clique em Instalar para iniciar a instalagdo.

Pasta de Desting

Procurar...

4

#Arduino IDE 2,1,] ———
o p—

Embora arquivos provenientes da Internet possam ser Uteis, este tipo de
arquivo pode danificar seu computador. 56 execute software de
fornecedores em quem vocé confia. Qual € o risco?

&) Instalagdo do Arduine IDE - X
Escolha uma cpgao de instalagao
Para quem esta aplicagio deve ser instalada?

Por favor, selecione se este software deve estar dispanivel apenas para vocé ou para todos
ususrios

[@ Para todos que usam esta maguina (todos os usuarios) ]

(O Apenias para mim {vitor)

Ja existe uma instalagSo por maguina. {C: \Program Files'\Arduino IDE) 3
Iré reinstalar fatualizar.

Arduino IDE 2,1.1

< Voltar Cancelar

&) Instalagdo do Arduino IDE -

Completando a instalacao do
Arduino IDE

ARDUINO

O Arduino IDE foi instalado no seu computador.

Cligue em Condluir para fechar o instalador.

Executar o Arduino IDE

< Voltar Cancelar
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(& sketch_aug28a | Arduino IDE 2.1.1

Arquivo  Editar Rascunho Ferramentas Ajuda
Seecionar Plees '

sketch_aug28aino
1 oid setup() {

2

3

L

5

6 void loop() {
8

¢ 3

1e

Ln1,Col1 X Nenhuma placa selecionada.

O seu IDE do Arduino esta instalado, agora vamos para o processo de
configuracdo.
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Segundo passo

Agora que a nossa plataforma de desenvolvimento esta instalada, vamos
configura-la para operar com a placa MobKits.

No IDE do Arduino acesse (canto superior esquerdo da tela) a opcdo “Arquivos”,
depois “Preferéncias...”.

Copie a URL,

http://arduino.esp8266.com/stable/package esp8266com index.json

na tela de Preferéncias, cole (pressione Ctrl + v) no campo “URLs do Gerenciador de
Placas Adicionais”, depois pressione OK.

Preferéncias X

Configuractes Rede
Localizacdo do Caderno de Esbocos:
c\Userslviter\OneDrive\Documentos\Arduino PROCURAR

[JMaostrar arquivos dentro dos Esbocos

Tamanho da fonte do editor: 14

Dimensbes da interface: M Automatico 100 %

Tema de Cores: Light v

Idioma do Editor: portugués (Brasil) ¥ (Recarregamento Necessario)

Mostrar a saida detalhada durante [ compilar (] enviar

Avisos do compilador Nenhum v

[ Verificar o codigo apds enviar

Salvamento Automatico

lDicas do oditar
[URLS do Gerenciador de Placas Adicionais: http:/arduino.esp8266.com/stable/package_esp8266com_index json ] o

CANCELAR m

Na tela principal (no canto esquerdo superior) clique na opgao “Gerenciador de

Selecionar Placa

D GERENCIADOR DE PLACAS st

) Tipo  Todos v

placas”

esp8266 por ESP3266
Community

Boards included in this package:
Generic ESP8266 Module, Generic
ESP8285 Module, Lifely Agrumino...
Mais informacdes

312 ~ | INSTALAR |


http://arduino.esp8266.com/stable/package_esp8266com_index.json
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No campo de busca digite esp8266, logo abaixo deve aparecer a biblioteca para
a nossa placa descrita como “esp8266 por ESP8266 community”, clique em “Instalar”.
Para resetar o IDE do Arduino, apds a instalacdo da biblioteca, feche o programa
completamente e abra novamente.

Agora vamos selecionar o microcontrolador da nossa plataforma, no IDE do
Arduino clique em “Ferramentas”, 2 “Placa”, = “esp8266” e finalmente selecione a
opc¢ao “Generic ESP8266 Module”.

sketch_aug29a | Arduin
Arquivo  Editar Rascunhs

Ferramentas  Auda

cio Ctrl+T

Arquivar Esbogo

skeich_aug29a.inc

Gerenciar bibliotecas... Ctrl+Shift+1
1 boid s yorior seria Cirl+Shift=M Ganeric E578265 Madule
Serial Plotter S
} Atualizador de Firmware WiFi101 / WiFININA 4D Systems gend loD Range

Adafruit Feather HUZZAH ESP8266

|- ficado Raiz S5
i Amperka WiFi Slot
Placa » Gerenciador de Placas... Ctrl+Shift«B .
Arduino
} 3

SRR T R SN
s}
=t
o

Arduino AVR Boards » DOIT ESP-Mx DevKit (ESP8285)
1 =
Obter Informagdes da Placa - R Digistump sk
Gravar bootloader esp8266 » ESPDuino (ESP-13 Madule)
ESPectro Core

ESPina (ESP-12 Module)

ESPresso Lite 1.0

ESPresso Lite 2.0

ITEAD Sonoff

Invent One

LOLIN{WEMOS) D1 ESP-WROOM-02
LOLIN(WEMOS) D1 R2 & mini
LOLIN(WEMOS) D1 mini (clone)

Se vocé chegou nesse ponto podemos configurar a comunicagdo entre placa e
computador.

Terceiro passo
Identificando as conexdes.

Botdo Boot

Conector USB para
gravagao

T =
.

Placa de gravacao

LI ARSEBE

Chave Liga - Desliga — 51-“)1‘%'?'“ 1.‘
|l lll_.'-iH' Wi

PMaToR1 | | metorz PR SEwVo 3 ] :mmﬂ

Conector de alimentacao
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Ligando o cabo USB e energizando a placa de controle MobKits para realizarmos
a configuracdo que nos permitird realizar a gravacdo do firmware (o firmware é o
software que roda no microcontrolador apds ser programado e compilado no IDE

Arduino).

Conecte o cabo da bateria conforme imagem abaixo e certifique-se que a placa

esta desligada.

Bateria conectada

Conecte o cabo USB de acordo com a imagem abaixo.

Ligue a placa na chave liga-desliga e conecte a outra extremidade do cabo USB
na porta USB de seu computador. O sistema operacional deve instalar um driver
automaticamente. Para conferir se o cabo foi detectado, no Windows, no campo de
pesquisa, digite “gerenciador de dispositivos” e clique ENTER.

iR | .© gerenciador de dispositivos - G
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-_.ﬁ Gerenciador de Dispositivos = O X
Argquivo Acdo Exibir Ajuda
o m HE & B

v 4 Wnote
- P Adaptadores de rede
» B8l Adaptadores de video
» 3 Baterias
ﬂ Bluetooth
@ Cameras
r' Componentes de software
» B computador
» % Controladores de armazenamento

i Controladores de som, video e jogos
+ *® Controladores IDE ATA/ATAPI
i Controladores USB (barramento serial universal)
> i? Dellinstrumentation
§# Dispositivos de Interface Humana
» WY Dispositivos de seguranca
h Dispositivos de sistema
i Dispositivos do software
iy Entradas e saidas de audio
+ = Filas de impressdo
i Firmware
> # Gerenciadores de Conectores USB
= Impressoras
3 Monitores
Mouse e outros dispositivos apontadores
W Portas (COM e LPT)
ﬁ USB-SERIAL CH340 (COM3)

Na opcdo “Portas (COM e LPT), verifique se o cabo USB-Serial foi detectado e em
qual COM foi mapeado.

Caso o cabo ndo tenha sido detectado, baixe o driver do link
(https://mobkits.com.br/pcb.html) e instale no seu computador.

Para instalar o Driver, apds o download do arquivo, sera necessario descompactar
o arquivo. Acesse a pasta em que foi salvo e execute o arquivo com um duplo clique
sobre ele.


https://mobkits.com.br/pcb.html
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Permita as alteracOes, apds isso uma nova janela ira abrir. Cligue no botdo
INSTALL.

Device Driver Install / UnInstall
Select INF |BH3#1SER.INF I
WCH.CH
INSTALL
| __ USB-SERIAL CH34@
|__ 88/88/2014, 3.4.2014
UHINSTALL
HELP

Ao final da instalacdo cligue em OK se a seguinte mensagem aparecer.

o The drive is successfully Pre-installed in advance!

oK

Verifiqgue novamente o Gerenciador de dispositivo, na op¢do “Portas (COM e
LPT), verifique se o cabo USB-Serial foi detectado e em qual COM foi mapeado.

Quinto passo

Apds configurar o cabo USB-Serial corretamente, com a placa energizada e com
0 cabo USB conectado conforme orientado no quarto passo, execute o IDE Arduino.
Acesse a opc¢do “Ferramentas” = “Portas”, finalmente selecione a COM mapeada para
o0 seu cabo de gravacdo. E importante salientar que a numeracdo da porta COM pode
variar a cada utilizacao.

& sketch_aug29a | Arduino [kl

Arquivo Editar Rascunhol Ferramentas Jijuda

Sen A - _

Arquivar Esbogo

sketch_aug29ain . o1 ciar bibliotecas... Crl+ Shift=|
1 oI Monitar Serial Ctrl+Shift=M
2
- Serial Plotter
3
4 1} . - - -
c ' Atualizader de Firmware WiFi101 / WIFININA
5 void 1 Enviar certificado Raiz S5L
é Placa: "Generic ESP2266 Module” 4
g 1 r Serial portas
la Chbter Informagdes da Placa COM4
Upload Speead: "115200" 4
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Sexto passo
Gravando o cédigo fonte (firmware) na placa Mobkits.

Para gravar um firmware na sua placa de controle é necessario ativar o modo de
gravacdo. Com a placa desligada mantenha pressionado o Botdao Boot enquanto liga a
placa. Se o procedimento for feito corretamente os leds amarelo e vermelho deverao
permanecer acesos.

Atengdo!! Se a bateria estiver fraca os leds ficardao com o brilho fraco e a porta
COM nao aparecera.

Sempre que conectar a placa ao computador e acessar o IDE Arduino serd
necessario selecionar a porta conforme o quinto passo.

Vamos fornecer um cédigo para ser utilizado como ponto de partida. Copie o
codigo abaixo e cole na interface IDE do Arduino.

void setup() {

pinMode (15, OUTPUT);

}
void loop() {

digitalWrite(15, HIGH);
delay(1000);
digitalWrite(15, LOW);
delay(1000);

Antes de gravar um firmware na sua placa de controle, é necessario que que o
seu codigo esteja correto, sem erros 16gicos, sintaxe ou digitacdo. E possivel testar seu
codigo fonte pressionando o botdo “Verificar” no canto direito superior da interface IDE
Arduino.

&) teste | Arduing IDE 2.1.1

Arguive Editar Rascunho Ferramentas Ajuda

Genearic ESP8266 Module - .

teste ino

17 #define la 448
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O seu cddigo fonte serd compilado e no final do processo nao deve
apresentar nenhuma mensagem de erro. Todas as mensagens podem ser verificadas na
tela de “Saida”.

& teste | Arduine IDE2.1.1

Arquive Editar Rascunho Fermamentas Ajuda

Seneric EoPaa0 Modue - _

E] teste.ino

21 mk_1 moblib;

23 void setup() {

26 Serial.begin(9608);

3@ void loop() {

Wowowoww

w

BB R B W

BN E®Dn-daa

Vamos gravar o seu firmware na placa de controle! Apds conferir seu cddigo fonte
e garantir que esteja livre de erros. Com a placa de controle em modo de gravagdo, no
IDE Arduino pressione o botdo de gravacao “Enviar usando programador”.

& teste | Arduine IDE 2.1.1

Arguiva Editar Rascunho Ferramentas Ajuda

o e Generic ESPE266 Module -

teste.ino

17 #define la 448

A serial do computador deve sincronizar com a serial da placa MobKits e o
programa iniciara a transferéncia. Vocé pode acompanhar a carga do firmware pela tela
de “Saida”.
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& teste | Arduino IDE 2.1.1
Arquivo Editar Rascunho Ferramentas Ajuda

-‘;‘ Ceneric ESPE2ES Module - _

teste.ino

17 #define
18
19

20

= IR0
esptool.py v3
Serial port COM4
Connecting. ...
Chip is ESP8266EX
Features: WiFi

Running stub

Stub runnin,

Configuring flas .
Auto-detected Flasl e: 1MB
Compressed 271424 bytes to 19974@...
Writing at @x00000000... (7 %)
Writing at @xeeeeseee... (15 X)
Writing at @x0e098608... (23 %)
Writing at exeeeeceee... (30 X)
Writing at @xeee1eeee... (38 X)
Writing at @x06014600... (46 %)
Writing at @xeee18ee0... (53 %)
Writing at exeeeiceee... (61 X)
Writing at @x06020000... (69 %)
Writing at 0x00024000... (76 %)
Writing at @xeee22eee... (84 X)
Writing at @x0002c000... (92 X)
Writing at exeee3eeed... (100 %)
Wrote 271424 bytes (199748 compressed) at 0xeee0eeee in 18.2 seconds (effective 119.2 kbit/s)...
Hash of data verified.

Leaving...
Hard resetting via RTS pin...

Apds a carga do firmware, basta desligar a placa de controle e religar
normalmente, sem pressionar o Botdo Boot, assim poderd observar o comportamento
da placa que foi alterado, pois agora o seu codigo esta rodando.

ApOds a gravagao, ao religar a placa, o led verde deve piscar com um intervalo de
1 segundo. Caso nado esteja agindo desta forma repita com ateng¢do o Sexto passo.

Funcionou!!!? Perfeito!

Agora que temos todo o nosso ferramental funcionando, vamos a programacao!
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Biblioteca MobKits

Para facilitar a sua vida, a nossa equipe desenvolveu uma biblioteca para vocé
acessar de forma pratica todos os componentes da nossa plataforma.

Claro, fique a vontade para modificar as fung¢des e criar novas, afinal de contas
essa é a ideia, desenvolver e compartilhar!

Para instalar a biblioteca MobKits, primeiro baixe o arquivo “ZIP” da nossa pagina
em (https://mobkits.com.br/pch.html). Ndo descompacte o arquivo, ele serd usado da
forma em que esta. Salve o arquivo em um diretdrio conhecido.

Na interface IDE do Arduino, acesse a opg¢do “Rascunho” = “Incluir biblioteca”
-> “Adicionar biblioteca .ZIP...”.

& teste | Arduin Gerenciar bibliotecas.. Ctrl+Shift+1
y Arquive  Editar] Rascunho JFerramentas  Ajuda
Verificar/Compilar Ctrl+R FETEETEr R 2 -
h Enviar usando Programador Ctrl+U Bibliotecas Arduino
| testein
! Configurar e fazer Envio Arduing_Builtin
| e Enviar Usando Programador Ctrl+Shift=U ArduinaCTA
| 18 ;
| 11 Exportar Bindrio Compilado Alt+Ctrl+5 DNSServer
| 12 Otimizar para Depuragdo EEPRCOM
| 13 -
: 14 lasis ietdio de Esbogos...  Alt+Ctr+K ESP8268
J66AVRISP
:: 15 Incluir Biblioteca 4 ESPBIBBAVRIS
| 5 : : ESP8266HTTEClient
: 16 JICIONar ArquUivo...
| 17 FUETITIETo ESP8266httpUpdate
E 18 fidefine lam 465 ESPE266HTTPUpdateServer
] 19 #define si 485 ~
! ESP8266LLMMNR
\ 28
1 A ST B FSPAIRAmMMNG

Deve abrir um navegador do explorer para que vocé indique a pasta em que esta
salva a biblioteca “mobkits_lib.zip”. O arquivo serd importado e instalado.

Agora estamos prontos para desenvolver e explorar todos os recursos que a
plataforma MobKits tem a nos oferecer, na sequéncia descrevemos todas as funcdes,
apresentando exemplos e desafios.

Como acesso as fungoes na biblioteca?

Todas as fungdes foram definidas dentro de uma classe, para facilitar o acesso.
Dessa forma, no inicio do nosso projeto devemos incluir a chamada da nossa biblioteca
“mobkits_lib.h” e definir o construtor da nossa classe, veja a descricao abaixo:

#include <mobkits lib.h>
mk_1 moblib;

Onde “mk_|” € o nome da nossa classe e “moblib” o construtor que dara acesso
as fungdes dentro da classe.


https://mobkits.com.br/pcb.html
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Fungao piscaled

// Fungio - piscaled

// Parametros da funcio

ff Cor do led (verde, amareloc ou vermelho)
/{ Tempo ligado & desligado em (ms)

/f 1000ms = lsegundo

void piscaled (int cor led, long tempo) ;

Com esta fungao é possivel controlar de forma independente os 3 LED’s (verde,
amarelo e vermelho) presentes na plataforma. Passamos para a fungao a cor do led que
desejamos controlar e o tempo de intermiténcia do pisca-pisca.

Exemplo:

#include <mobkits lib.h>

mk_1 moblib;
void setup() {

}
void loop() {
moblib.piscaled(verde, 200); // pisca led verde a cada 200 ms

moblib.piscaled(amarelo, 200); // pisca led amarelo a cada 200 ms
moblib.piscaled(vermelho, 200); // pisca led vermelho a cada 200 ms

DESAFIO

Altere o campo “tempo” da funcdo e verifique o que ocorre com os LED’s na medida
em que o tempo aumenta e diminui, qual a sua percepc¢ao?
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Funcao ligaled

// Fungdo - ligaled

// Paramstros da funcio

J{ Cor do led (verde, amareloc ocu vermslho)
S/ estado (ligado ou desligado)

void ligaled(int cor led, kool estado);

Com esta funcdo é possivel controlar cada LED da plataforma, ligando e
desligando da forma que Ihe convir. Passamos para a fung¢do a cor do LED que desejamos
controlar (verde, amarelo ou vermelho) e o estado (ligado, desligado).

Exemplo:

#include <mobkits lib.h>
mk_1 moblib;
void setup() {

}

void loop() {

moblib.ligaled(verde, ligado); // liga o led verde
delay(100); // tempo de espera em ms

moblib.ligaled(amarelo, ligado); // liga o led amarelo
delay(100);

moblib.ligaled(vermelho, ligado); // liga o led vermelho
delay(100);

moblib.ligaled(verde, desligado); // desliga o led verde
delay (100);

moblib.ligaled(amarelo, desligado); // desliga o led amarelo
delay(100);

moblib.ligaled(vermelho, desligado); // desliga o led vermelho
delay(100);

DESAFIO

Utilizando duas placas MobKits, ou mais, monte um sistema de semdforo, que
funcione de forma sincronizada ao ligar todas as placas ao mesmo tempo.
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Func¢ao dimmerled

1
/1
/f
1/
1

Fungdo — dimmerled

Pardmetros da fungio

Cor do led (verds, amarseloc ou verms=lho)
estado (ligado ou desligado)

tempo (em ms)

vold dimmerled({int cor led, bool estado, int tempo);

Com esta fungao é possivel ligar e desligar o LED de forma gradual, alterando a
tensdao média de alimentagao. Dessa forma, conseguimos um efeito de esmorecimento.
Passamos para a funcdo a cor do LED (verde, amarelo ou vermelho), o estado (ligado e
desligado) e o tempo expresso em ms.

Exemplo:

#include <mobkits lib.h>

mk_1 moblib;

void setup() {

}

void loop() {
moblib.dimmerled(verde, ligado, 1);
moblib.dimmerled(verde, desligado, 1);
moblib.dimmerled(amarelo, ligado, 1);
moblib.dimmerled(amarelo, desligado, 1);
moblib.dimmerled(vermelho, ligado, 1);
moblib.dimmerled(vermelho, desligado, 1);

DESAFIO

Altere a sequéncia do cddigo de forma que os LED’s liguem verde, amarelo e vermelho,
permanecam todos ligados e desliguem ao contrario, vermelho, amarelo e verde.
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Func¢ao motor

Fungdo — motor

Pardmetros da fungdo

motor (motorl ou motor 2)

estado (ligado ou desligado)
sentido (frente ou tras)

Velocidade (minimo 10 , maximo 100)

vold motor (boocl motor, kool estado, kool sentido,
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int velocidade) ;

Com esta fungao é possivel controlar as duas saidas de motores DC presentes na
plataforma, “Motor 1” e “Motor 2”, de forma independente. Passamos para a fun¢do os
seguintes parametros, inicialmente qual motor atuar, (motorl ou motor2), o estado
(ligado ou desligado), o sentido de rotacdo (frente ou tras) e finalmente a velocidade
(minimo de 10 e maximo de 100).

Exemplo:

#include <mobkits lib.h>

mk_1 moblib;

void setup() {

}

void loop() {
moblib.motor(motorl, ligado, frente, 100);
moblib.motor(motor2, ligado, tras, 100);

}
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No exemplo acima, caso os motores estejam montados no carrinho bdsico, o
carrinho vai girar com velocidade maxima no seu préprio eixo.

DESAFIO

Monte um percurso com uma largada e uma chegada, programe os movimentos do
carrinho através dos motores para que de forma autdbnoma ele percorra o caminho
corretamente.




Fungao Ultrassom

// Fungdo - Ultrassom HC-3SR04

// Par@mstros da funcio

// B funglo retorna a distdncia em cm

int ultrassom(wvoid) ;
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O ultrassom utilizado é o modelo HC-SR04, pode ser ligado na conexao indicada
acima. A funcdo “ultrassom” retorna uma variavel do tipo inteira que representa a leitura

instantanea do sensor em cm.
Exemplo:

#include <mobkits lib.h>

mk_1 moblib;

int distancia = 0;

void setup() {
Serial.begin(9600);
}

void loop() {
distancia = moblib.ultrassom();
Serial.println(distancia);
delay(1000);

}



BN
, N  MobKits®
Através do cabo de gravacdo, podemos acessar a serial do

microcontrolador e usa-la em algumas aplicagdes ou apenas para debug do nosso
codigo. No caso do exemplo acima, inicializamos a serial na velocidade de 9600bps,
definimos uma varidvel do tipo inteira para receber o retorno da funcdo ultrassom e
escrevemos o resultado na serial a cada 1 segundo. Para visualizar o resultado no seu
computador, o cabo serial (cabo de gravacdo) deve estar conectado na plataforma, na
IDE do Arduino, abra o monitor serial e configure a velocidade de comunicacdo para
9600bps. A cada 1 segundo deve aparecer a informacdo de distancia percebida pelo
sensor ultrassénico.

&) teste | Arduino IDE 2.1.1
Arquivo  Editar Rascunhd Ferramentas )Ajuda

J Autoformatagdo
Arquivar Esbogo

teste ino .
Gerencar bibliotecas...

#1i ] . .
Finc iy Monitor Serial

mk 1 m Serial Platter

i . Atualizador de Firmware WiFi101 £ WiFININA
int di
Enviar certificado Raiz 551

[ T W Y S W R NS T S

Saida  Monitor Serial x

[
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H
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[
o
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[T T I R R ¥ |
=

H

I
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DESAFIO

Altere o exemplo anterior e implemente uma média de “n” medidas, onde n
inicialmente seja 1, depois 100 e finalmente 1000. Analise o que acontece com os
resultados médios na medida em que aumentam e diminuem a média?
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Fung¢ao Servo motor

// Pungdo — Servo motor

// Par@mstros da funcio

/{ estado (ligado ou desligado)
/f angulo (0 a 180 graus)

// =saida (serwvol ou servol)

¢ HOLOW I HOLOW
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Com esta fungao é possivel controlar as duas saidas PWM para os servos motores
“Servo 1” e “Servo 2” de forma independente. Passamos para a fungao o estado (ligado
ou desligado), o angulo de rotagdo de (0 a 180 graus) e o servo que queremos controlar
(servol ou servo2).

Exemplo:
#include <mobkits lib.h>
mk_1 moblib;

void setup() {

}

void loop() {
moblib.servo(ligado, 0, servol);
delay(2000);
moblib.servo(ligado, 180, servol);
delay(2000);

No exemplo acima, o “servo 1” é movimentado 180 graus a cada dois segundos.

DESAFIO

Movimente o servo 1 seguido pelo servo 2 de 0 a 180 graus, com um intervalo de
tempo de meio segundo entre cada grau.
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Funcao Buzzer

// Fungdo - Buzzer notas musicails

// Parametros da funcio

ff tempo (tempo da nota em ms)

//f nota (do, dom, re, rem, mi, fa, fam, =socl, =olm,
S/ la, lam, si)

vold buzznota(int nota, int tempo) ;

O buzzer é um alto falante com saida de som moduldvel, ou seja, podemos alterar
a frequéncia de forma a modificar o som. Passamos para a funcdo dois parametros, o
“tempo” de perdura da nota (em ms) e a “nota” que desejamos tocar (do, dom, re, rem,
mi, fa, fam, sol, solm, la, lam e si), as notas terminada com “m” indicam uma oitava
acima.

Exemplo:

#include <mobkits lib.h>
mk_1 moblib;

int tempo 1 = 400;
int tempo 2 100;

void setup() {

}

void loop() {
moblib.buzznota(mi, tempo_1);
delay(tempo 2);
moblib.buzznota(mi, tempo_1);
delay(tempo_2);
moblib.buzznota(fa, tempo_1);
delay(tempo 2);
moblib.buzznota(sol, tempo 1);
delay(tempo_2);
moblib.buzznota(sol, tempo_1);
delay(tempo 2);
moblib.buzznota(fa, tempo_ 1);
delay(tempo 2);
moblib.buzznota(mi, tempo_1);
delay(tempo_2);
moblib.buzznota(re, tempo_1);
delay(tempo 2);
moblib.buzznota(do, tempo_1);
delay(tempo_2);
moblib.buzznota(do, tempo 1);
delay(tempo 2);
moblib.buzznota(re, tempo_1);
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delay(tempo 2);
moblib.buzznota(mi, tempo_1);
delay(tempo_2);
moblib.buzznota(mi, tempo_1);
delay(tempo 2);
moblib.buzznota(re, tempo_1);
delay(tempo_2);
moblib.buzznota(re, tempo_1);
delay(tempo 2);

No exemplo acima, podemos encadear as notas musicais, mudando o tempo de
perduracdo e o intervalo entre notas, criando padrdes musicais. Também podemos
modificar o cddigo de forma mais otimizada, para facilitar a criacdo das nossas musicas.
O exemplo abaixo executa a mesma musica do exemplo acima (Ode a Alegria —
Beethoven).

Exemplo:

#include <mobkits lib.h>
mk_1 moblib;

int tempo 1 = 400;

int tempo_2 = 100;

int notas[15] = {mi, mi, fa, sol, sol, fa, mi, re, do, do, re, mi, mi,
re, re};

int i;

void setup() {

}

void loop() {
for(i=@; i<15; i++){
moblib.buzznota(notas[i], tempo_1);
delay(tempo_2);
}
}

DESAFIO

Utilizando a funcdo “buzznota”, crie sua prépria musica, dando personalidade a sua
aplicacdo eletronical
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Fungao Buzzer Sirene

// Fungdo - Buzzer sirene
// Parametros da funcio
ff estado (liga ou desliga)

vold buzzsirens (bool estado) ;

Esta fungdo simula uma sirene e pode ser usada em varios contextos, sistemas
de alarme, avisos de adverténcia ou apenas para diversdo. Passamos para a funcao
apenas o estado de (ligado ou desligado).

Exemplo:

#include <mobkits lib.h>
mk_1 moblib;
void setup() {

}

void loop() {
moblib.buzzsirene(ligado);

}
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Fungao Sensor

// Fungio — Sensores

// Parametros da funcgio

/{ sensor (sensorZ ou sensor3)

f/ IR --> Infrared, LDR --> Luminosidade

f// retorna 1 na detecgdo & 0 sem detecglo booleano

LANTERNA j§ SENSOR 2

Na plataforma Mobkits estdo presentes duas entradas independentes para
sensores. Podem ser utilizados sensores infravermelhos ou sensores de luminosidade.
Passamos para a fungdo a entrada a ser monitorada (sensor2 ou sensor3), a fungdo
retorna um booleano (1 ou 0),

Exemplo:

#include <mobkits lib.h>
mk_1 moblib;
bool alarme = 0;

void setup() {

}

void loop() {
alarme = moblib.sensor(sensor2);
if (alarme)
moblib.buzzsirene(ligado);
else
moblib.buzzsirene(desligado);
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No exemplo acima foi implementado um sistema de alarme simples. Na entrada
sensor2, foi conectado um sensor infravermelho. Quando o sensor percebe algum
objeto a sua frente, a sirene é ligada, indicando presenca.

DESAFIO

Utilizando a funcdo “sensor” implemente um sistema de contagem de entrada e saida
de pessoas de uma loja. Caso a capacidade maxima da loja seja atingida, deve soar
uma sirene.
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Mapa elétrico da plataforma MobKits

saida PWM
2| VCC3V3

4

Mot. saida
Nao conec.
Nao conec.

4l GND

2| Mot saida

14
[o]

+
<
@
=
3
1
2
L

[DESLIGA

Sens2 IN [,

VCC/GND
VCC/GND

IMPORTANTE:

A saida do sensor 1 (Trig OUT) é compartilhada com a entrada do sensor 2 (Sens2 IN);
A entrada do sensor 1 (Eco IN) é compartilhada com a entrada do sensor 3 (Sens3 IN);

A entrada Lanterna é independente do microcontrolador, se alimentar os pinos com até
+5VDC em um sentido liga um dos LED’s, invertendo a alimentagao liga o outro LED.
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Retornando a Placa Pré-Programada

Instalando o aplicativo Windows

Para instalar o aplicativo Windows, primeiro baixe o arquivo “.ZIP” da nossa
pagina em (https://mobkits.com.br/pcb.html). Descompacte o arquivo e execute com
duplo clique.

‘Li_-—'.l MobKits_App_Installer.exe —je—s"

Caso o sistema operacional impeca a instalagdo ou apresente alguma mensagem
informando que o aplicativo deseja realizar alteragdes basta permitir.

Apds a permissao siga o passo a passo abaixo:
]

Bem-vindo(a) ao Assistente de H pesil geus s P .\K_’)
Instalagio de MobKits App Parfavor sslecione um dirstSrio para a instalagdo

O Assistente v;i instalar MobKits App 1.0.1.0 no seu Ainstalagdo vai instalar MobKits App na pasta mostrada abaixo.

computador. E recomendavel fechar todos os programas

antes de continuar. Clique em Avancar para continuar. Cligue em Avancar para continuar. Se deseja outra pasta, clique em
Localizar.

Pasta de Destino

C\Program Files (x86)\MobKits App\ Localizar...

1 2

Espaco livre requerido: 28.2 MB
Espaco livre disponivel: 82.5 GB \

Avancar > I Cancelar < Voltar Avancar > I Cancelar

@

Completando o Assistende de

Selecione as Tarefas Adicionais Q
E Instalagdo de MobKits App

Quais tarefas adicionais devem ser executadas?

O Instalador terminou de instalar MobKits App no seu

Selecione as tarefas adicionais que vocé gostaria que fossem executadas
computador. Clique em Concluir para sair da instalacéo.

durante a instalagdo de MobKits App, entéo clique em Avangar.

[cones adicionais:
Criar icone na Area de Trabalho
Criar pasta no Menu Iniciar

3

<Voltar [ Avancar> Cancelar Concluir |

Na sua area de trabalho o icone abaixo estara disponivel.

MobKits
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Neste passo a bateria precisa estar carregada e conectada na placa. Conecte a
placa ao computador com o cabo USB-C, ligue a placa e abra o aplicativo. Clique no botao
indicado na imagem abaixo.

R MobKits

MobKits.com.br s

rsio: 1.0.1.0

EXPLORADOR >

@ INTELIGENTE >

SuMo >
SEGUIDOR DE LINHA >
SEGUIDORDELUZ >

LAB MOTOR >

LAB BUZZER >

Abrird uma nova janela do aplicativo.

S Atualizador de firmware

Firmware 101 disponivel
Data 2024-03-25 14:10:39
Firmware: 101

Data: 2024-03-25 14:10:39

\

Buscar atualizagdes Seleciona a Com
Gravar firmware validar module

Limpar flash

Nesta janela clique em Selecione a Com, abrird uma lista com uma ou mais COMs
selecione a COM relativa a conexdo da sua placa. Caso nao saiba qual a correta, verifique
o quarto passo da Interface de Programacao neste manual.

Obs.: 0 niumero que aparece ao lado da COM pode variar.

Seleciona a Com >
COMS8 \

Apds selecionar a Porta COM coloque a placa no modo de gravacao: desligue a
placa, mantenha pressionando o botdo Boot e ligue a placa novamente. Os leds amarelo
e vermelho devem estar acesos.
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Nesta condicdo clique em Limpar flash, vamos tirar da memoria todo o cddigo
gravado anteriormente.

3 Atualizador de firmware

Firmware 101 disponivel
Data 2024-03-25 14:10:33
Firmware: 101

Data: 2024-03-25 14:10:39

Buscar atualizagdes come

Gravar firmware

Limpar flash a——

Uma nova janela abrira e fechara rapidamente, apds isso teremos a confirmagdo
conforme imagem abaixo.

3 Atualizador de firmware

Firmware 101 disponivel
Data 2024-03-25 14:10:39
Firmware: 101

Data: 2024-03-25 14:10:39
Limpando a flash. Aguarde ..
Concluido com sucesse.

Desligue a placa e coloque no modo de gravagao novamente. Confira os leds
amarelo e vermelho acesos e clique em Gravar firmware.

3 Atualizador de firmware

Firmware 101 disponivel
Data 2024-03-25 14:10:39
Firmware: 101
Data: 2024-03-25 14:10:39
Limpando a flash. Aguarde ...

| Concluido com sucesso.

Buscar atualizagbes come
Gravar firmware \:\ dar modulo
Limpar flash

Uma nova janela abrira demonstrando a evolucdo da gravacdo e se fechara apds
o término da gravacgao.
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Ap0s isso teremos a confirmacdo conforme imagem abaixo:

£l

Apds a gravacdo precisamos validar nossa placa, cligue no botdo indicado na
imagem abaixo.

=
Confira a mensagem conforme a imagem abaixo.

) Anandr do firmunre

Cligue em Validar mddulo.

...........

Confira a mensagem conforme a imagem abaixo. Se a placa foi validada com
sucesso estd tudo pronto. A programacao original de fabrica foi restabelecida.
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Desafios Avanc¢ados
DESAFIO 1

Automacao residencial inteligente

Neste desafio sera proposto a automacdo de uma cortina ou veneziana, o objetivo é
aproveitar a luz do dia para iluminar a casa. O sistema deve monitorar a luminosidade
externa da residéncia, existindo luz, a cortina ou veneziana deve ser aberta, na falta
de luz, fechada.

DESAFIO 2

Sistema de detecgdao de obstaculos para deficientes visuais

Neste desafio serda proposto o desenvolvimento de um sistema de detecgao de
obstaculos para deficientes visuais. Normalmente pessoas com esse tipo de
deficiéncia, utilizam bengalas e até animais treinados para guia-los. Mas os obstaculos
percebidos sdao normalmente no nivel do solo. A ideia deste projeto é perceber
obstaculos mais elevados, e avisar de alguma forma para evitar colisdes.

DESAFIO 3

Automacao industrial

Neste desafio sera proposto a automacao de uma esteira, ela deve transportar caixas
gue sdo contadas em um ponto. Apds “n” unidades, a esteira para por 10 segundos
para a coleta das “n” caixas. Ao final da pausa o sistema volta a funcionar de forma
recorrente.

DESAFIO 4

Veiculo inteligente

Neste desafio sera proposto a automacdo de um veiculo inteligente, ele opera em uma
fabrica e faz um caminho conhecido, seguindo um sistema de orienta¢do baseado em
uma referéncia pintada ao longo do seu caminho (linha). O veiculo para em 2 postos
também conhecidos para carga e descarga, a indicacdo de parada ocorre pela
deteccdo de intermiténcia da linha em um espaco de 1 metro. Ao chegar ao posto de
carga/descarga e o veiculo estiver pronto para ser carregado ou descarregado, deve
soar uma sirene. O veiculo deve permanecer parado por 5 minutos, apds esse tempo,
deve soar novamente a sirene (com outro padrao de tom) indicando que o veiculo
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iniciara a jornada, transcorrido 1 minuto da sirene, o veiculo novamente entra em
movimento.

carga carga
descarga | descarga
1 metro - i 1 metro

DESAFIO 5

Automacgdo no campo

Neste desafio sera proposto a criacdo de um sistema para controle de gado. Em uma
fazenda, existe uma porteira de entrada controlada, onde passa apenas um boi por
vez. O sistema conta a passagem de “n” animais e apds alcancar esse limite ndo abre
mais. Algum processo é feito nessa area de encarceramento e apds 1 minuto, é aberto
a porteira de saida. Essa porteira so fecha apds o esvaziamento total dos bois. Para
acelerar o processo de esvaziamento, também é permitido o uso de sirenes.

..;: C 10
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DESAFIO 6

Controle de nivel d’agua

Neste desafio serd proposto a criacdo de um sistema para controle de nivel de uma
caixa d’agua. E comum principalmente em condominios falta d’agua, seja por
problemas de vazamento ou manutencdes na rede de fornecimento. Esse sistema
deve monitorar o nivel minimo e maximo da caixa e avisar através dos LEDs quando
algum desses niveis for critico. Além das indicagdes luminosas, também é necessario
um sistema de alarme para chamar atencao.

DESAFIO 7

Controle de estacionamento

Neste desafio sera proposto a criacdo de um sistema para controle de quantidade de
veiculos em um estacionamento. A capacidade maxima é de 100 veiculos. O sistema
controla uma cancela que da acesso ao estacionamento, a entrada e saida é pela
mesma cancela, ao atingir a capacidade maxima, ndo é permitida a entrada de outro
veiculo. Também deve haver uma indicacdo luminosa de que ainda existem vagas e de
capacidade maxima atingida.

DESAFIO 8

Alimentador para Pets

Neste desafio serd proposto o desenvolvimento de um alimentador automatico de
racdo. O sistema deve liberar a racdo 2 vezes por dia e na mesma quantidade.

DESAFIO 9

Encoder

Neste desafio sera proposto o desenvolvimento de um sistema de encoder. O encoder
tem varias aplicacdes, como contagem ou controle de velocidade e distancia. Nesta
aplicacdo, podemos usar os infrared’s em uma configuracdo especifica e uma roda
dentada para desenvolvimento do sistema.
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Em um dos sensores, anulamos o emissor, e no outro o receptor. Para anular serd
necessario envolver com fita isolante o led transparente em uma das placas, na outra
envolver com fita isolante o led preto. Entdo teremos uma fonte emissora de um lado e
receptora do outro. Como a roda dentada tem furos espacados e conhecida a distancia
entre furos, podemos implementar um simples contador de pulso, ou medir o tempo
entre pulsos. Baseados na fisica de forma simples, imaginando um movimento continuo
sem aceleracdo temos que velocidade = distancia/tempo. Logo podemos calcular a
velocidade e medir distancias.

DESAFIO 10

Dispenser de papel inteligente

Neste desafio serd proposto o desenvolvimento de um dispenser de papel inteligente.
Durante a pandemia de COVID, aprendemos que lavar as maos é um habito
fundamental para evitar o contagio. Mas apds lavar as maos é necessario seca-las,
para isso usamos lencos de papel que retiramos manualmente de algum dispenser. O
dispenser inteligente, deve detectar a mao da pessoa que vai retirar o papel e o
colocar para fora do dispenser, de forma automatica sempre a mesma quantidade de

papel.
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